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メディア財団
スタジオメディア財団は、2013年から2D-3Dアニメーションのシリーズや長編アニメーショ
ンを制作しています。
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メディア財団

スタジオメディア財団は、2013年から2D-3Dアニメー
ションのシリーズや長編アニメーションを制作していま
す。

スタジオでは、脚本の開発からキャラクターのサウンディング、音楽制作

まで、メディアコンテンツ制作のフルサイクルを提供しています。この目

的のために、スタジオのチームは、アーティスト、デザイナー、脚本家、

イラストレーター、アニメーター、作曲家、俳優、編集者で構成されてい

ます。同社の制作リソースは、個々のシリーズが異なるキャラクター、背

景、スタイルを持っていることを考慮して、5分で連邦テレビチャンネルの

ためのアニメーションシリーズを作成するスピードは、アニメーション

の2D移動技術では7日かかることを実際に示した。 メディア財団は、ロシ

ア初のスポーツ漫画シリーズSportaniyaの制作者であり、主要なテレビチャ

ンネルで放送されています。Mult、Match TV、Detskiy、Mult、Music、

オンライン映画館で放送されています。Okko、ivi、Megogo。また、スタ

ジオはTV3チャンネルのプロジェクト「Drawing Fairy Tales」のためにミ

ニ漫画を制作しています。

スポルタニヤ アニメーションスタジオのメディアファウンデーションは、ロシア初のス
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ポーツ漫画シリーズ「Sportaniya」を制作しています。スフェリア星から

地球にやってきた主人公のユロは、創造性に富み、運動能力が高く、親切

な子供たちと友達になり、スポーツで結果を出すこと、負けても落胆しな

いこと、困難な状況でも助け合うことを教えてくれます。スポーツの成功

に向かう途中で、主人公は障害物を作成し、英雄の生活に混沌をもたらす

クランチと彼のチームに直面しています。アニメシリーズのキャラクター

たちは、スポーツゲーム、健康管理の方法を成功裏に学び、チームと本当

の友達になることを学びます。
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メディア財団の会社は、最
初のロシアのスポーツ漫画
シリーズを作成しました。

米国、欧州、独立国家共同体諸国
の企業との協力体制を構築する。

2本の動画を制作しました。その
うちの1つには、オリンピックチャ
ンピオンとギネスブック記録保持
者が参加しました。

シリーズで放送されているのは

50テレビチャンネルとオンラインプラット
フォーム

Sportaniyaは、ロシアのスポーツチャンネルMatch TVで放送された最初の漫画でした。
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 また、就学前の教育機関の先生方は、健康的なライフスタイルをテーマに

した授業にも利用しています。また、総合格闘家のセルゲイ・ハリトーノ

フ、ベラルーシの強豪でギネスブック保持者のキリル・シムコ、ロシアの

万力リフターのミハイル・コクリャエフ、ボクシング世界チャンピオンの

ルスラン・プロボドニコフ、総合格闘家のマキシム・ノボセロフなど、ロ

シアのアスリートにも積極的に推奨され、支持されている。

 
子供のためのスポーツの本

 メディア財団は、約300万人を数えるその若い視聴者のために、漫画シリー

ズSportaniyaに基づいて、インターネットポータルLitRes上で2つの電子書

籍ZOZHとZOZHのABCをリリースしました。子供のための興味深い形で最

初の本は、健康的なライフスタイルの基本の5つの簡単なルールについて説

明し、また、健康についての頻繁な質問に答える：風邪はどこから来るの

か、病気にならない方法、健康的なライフスタイルとは何か。未就学児と

ジュニアクラスのためにデザインされた「ABC of ZOZH」は、スポーツの

アルファベットの本のようなもので、文字を覚えるだけでなく、さまざま

なスポーツや健康的なライフスタイルについても教えてくれます。

輸出 ロシア以外の協力メディア財団はまだ始まったばかり。2019年にオンライ

ン映画館やテレビチャンネルでアニメを放送する権利の輸出ライセンスを

与えることで、独立国家共同体での活動を開始した。その後、独立国家共

同体諸国ではアニメのプロモローラーや連載の制作依頼があった。近い将

来の同社の経営計画には、アメリカ、ヨーロッパ、その他の独立国家共同

体諸国での協力関係の確立が含まれている。

7日間でゼロから5分の漫画を作成する
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パートナー

 当社は、TVチャンネル、制作スタジオ、広告メディアエージェンシー、ビ

デオコンテンツ配信者、デジタル分野の企業など、放送局の形でパートナー

を見つけています。現在、Media Osnovaのパートナーは50以上の放送局で、

その中には大規模なテレビチャンネルもあります。

 
受賞歴

 2019年12月にモスクワで、同社は「世界の善のための芸術のための優しさ

のための賞」のファイナリストになりました。2020年春には、スタジオの

アニメーション作品が選ばれ、スズダール市からのアニメーション映画の
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オープンロシア映画祭が主催するロシアと独立国家共同体のXXVオープンプ

レミアへの参加を得ました。
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連絡先情報

ロシア, モスクワ, 5a, Pyalovskaya ulitsa

  +7 495 142-11-67

  info@animation.su

  sportaniya
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ブランドページ

https://monolith.madeinrussia.ru/ja/catalog/3295 pr@madeinrussia.ru

メイド・イン・ロシア・プロジェクトは、デジタル取引とメディアのプラットフォームです。メイド・イン・ロシアの12カ国語によるビジネス情
報機関や、海外での商品やサービスの販売・宣伝を行うデジタル商社などが含まれています。プラットフォームに登録された企業は、Made in
Russiaプロジェクトのロゴの使用権、ロイヤリティプログラム、サービス、施設へのアクセス権を得ることができます。


